Profiel

Met de Master of Science, Game Technology, en Bachelor,
Informatica, in mijn bezit ben ik nu op zoek naar een baan in de
sectoren game design, 3D design, game programmering of
informatica. Ik ontwikkel graag applicaties voor desktop en mobiel,
vooral game development spreekt mij enorm aan. In mijn vrije tijd
houd ik mij bezig met het leren van zowel 2D als 3D art en design. Ik
ben altijd op zoek naar onderwerpen of projecten om mezelf uit te
dagen en meer te leren. Een actieve en betrokken rol is voor mij
weggelegd, dit blijkt wel uit het feit dat ik altijd de leidende rol naar me
toe trok bij schoolprojecten. Verder ben ik leergierig, altijd alert op
verbeterpunten, en los graag problemen op.

Opleidin

Autodesk Maya

Bachlor of Science, Hogeschool Rotterdam,
Rotterdam

Adobe Photoshop 2011 - 2016
Houdini —
¢ C++

Ervaringen
g HTML5/CSS

Yubu B.V. Jan. 2016
( Stagiair, tot
Afstudeerstage: Low-budget kwaliteits controle voor stanl-lﬂpgo16

Als Vrijwilliger

‘s-Gravenzandse Vrijwillige Reddingsbrigade Jun. 2001

Lifeguard tot
Volwaardige Lifeguard met leidinggevende bevoegdhedgﬁb- 2015

Prestaties Talen

EHBO Nederlands
Eerste hulp bij ongelukken Moedertaal

Lumberjack Games Engels
Game Design and Development project Goed
Lead developer bij ontwikkeling van Havoc




